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 Cel Projektu 

 Projekt ma na celu opracowanie i przetestowanie pakietu edukacyjnego w 

zakresie ekonomii społecznej dla nauczycieli i jego pilotażowe wdrożenie w 

szkołach ogólnokształcących i zawodowych (branżowych) 

Dzięki temu zrealizowane zostaną  

 Priorytety KPRES:  Cel operacyjny 1: Odpowiedzialna wspólnota oraz  

     Cel operacyjny 4: Kompetencje 

 Cel PO WER, cel szczegółowy Osi II Efektywne polityki publiczne dla rynku 

pracy, gospodarki i edukacji: Wzmocnienie systemu wsparcia dla podmiotów 

ekonomii społecznej. 



Działania 

 Badanie DR dotyczące gotowych rozwiązań w zakresie programów 

edukacyjnych budujących wrażliwość społeczną oraz z obszaru ekonomii 

społecznej - zrealizowano 

 Opracowanie pakietu edukacyjnego – trwa adaptacja do zdalnego nauczania 

 Konsultacje pakietu – w trakcie realizacji 

 Pilotażowe wdrożenie rozwiązania w 50 szkołach: 35 LO i 15 szkół branżowych 

- 12 miesięcy od lutego 2021 

 Modyfikacja pakietu – po zakończeniu pilotażu 



Podejście do wypracowania pakietów 

 Etap I: Opracowanie wstępnych założeń poszczególnych elementów programu zgodnie z KPRES i 
podstawy programowej 

 Etap II: Projektowanie modelu w oparciu o metodę design thinking 

 E III: Dopracowanie przez ekspertów prototypów. Wypracowany i zebrany materiał został 
opracowany zgodnie ze standardami edukacyjnymi i uzupełniony o niezbędne komentarze. 

 Dwie kompleksowe ścieżki edukacyjne: 1 dla szkół średnich oraz 1 dla szkół zawodowych. Powstał: 

 Podręcznik scenariuszy: lekcji, projektów edukacyjnych, wizyt studyjnych oraz poradnika zakładania spółdzielni 
uczniowskiej), wraz z kartami pracy dla uczniów. 

 Zestaw materiałów edukacyjnych do scenariuszy w tym np. prezentacje multimedialne, plakaty, 

 plansze, kostki z zapisanymi zadaniami, 

 Zestaw 5 filmów animowanych 

 Gra planszowa 

 Quiz elektroniczny sprawdzający wiedzę uczniów. 

 Gra w formie aplikacji mobilnej umożliwiającą rywalizację indywidualna i zespołowa między szkołami. 

 Dobre praktyki w formie wydawnictwa i multimediów. 



 

PRODUKTY 



SCENARIUSZE 

LEKCJI 

SCENARIUSZE DLA SZKÓŁ OGÓLNOKSZTAŁCĄCYCH 

SCENARIUSZE DLA SZKÓŁ BRANŻOWYCH 

SCENARIUSZE NA ZAJĘCIA DODATKOWE 



Schemat scenariusza 
1. Tytuł, temat. 

2. Cele ogólne zajęć. 

3. Cele operacyjne przedstawiające umiejętności, które uczniowie 

powinni opanować podczas lekcji – opisane językiem zrozumiałym 

dla uczniów (tzw. oczekiwane rezultaty lub nacobezu, czyli „na co 

będę zwracać uwagę” - czego będę oczekiwać po skończonej lekcji). 

4. Odniesienie do podstawy programowej. 

5. Formy i metody pracy. 

6. Treści będące przedmiotem zajęć – np. wykaz istotnych pojęć, 

terminów, zagadnień. 

7. Wykaz materiałów pomocniczych, z których nauczyciel będzie 

korzystał. 

8. Opis przebiegu zajęć – poszczególnych ćwiczeń, mających na celu 

osiągnięcie celów lekcji. 

9. Opis materiałów pomocniczych. 

10.Sposób podsumowania zajęć, umożliwiający ocenę stopnia 

osiągnięcia celów operacyjnych lekcji.  

11.Przykłady dobrych praktyk – prezentacja multimedialna. 



SCENARIUSZE 

- DODATKI 

SCENARIUSZ WIZYTY STUDYJNEJ – stanowi 
uzupełnienie scenariuszy dot. PES. 

Wszystkie scenariusze zawierają pakiet 
materiałów dodatkowych, testy, ćwiczenia itp. 
Które będą przygotowane tak by można było je 
bezproblemowo powielać. Udostępnione będą 
również w postaci elektronicznej 



KATALOG DOBRYCH 
PRAKTYK 

 Katalog zawiera opis 10 

przedsiębiorstw społecznych 

 Opisy zwierają informację, 

które mogą być wykorzystane 

jako materiały uzupełniające 

scenariusze lekcji i podczas 

gier 



PORADNIK 
ZAKŁADANIA 
SPÓŁDZIELNI 
UCZNIOWSKICH 



QUIZ 

EDUKACYJNY 
QUIZ umieszczony został na 2 elektronicznych 

platformach i zawiera opis krok po kroku jak wykorzystać 
te narzędzia podczas lekcji 

Kahoot!  Quizziz 

QUIZ edukacyjny jest przygotowany jako spis 
przykładowych pytań ewaluacyjnych pakietu 

edukacyjnego 



FILMY 

ANIMACJE 

GRY 





 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 

Dziękujemy za uwagę! 

www.cpt.org.pl 


