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Symulacyjna Gra Decyzyjna
Przedsiebiorstwo Spoteczne
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Gry Symulacyjne

Gry symulacyjne s3 pewnym nasladowaniem,
odwzorowywahiem rzeczywistosci, polegajgcym
na odgrywaniu pewnych rél wedtug zasad
rzgdzgcych nimi w prawdziwym swiecie.
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Cecha wyrozniajgcg symulacyjne gry decyzyjne
posrod szerszej kategorii symulacji jest to, ze
model odzwierciedlajgcy rzeczywistosc¢ zawiera
dwa elementy:

* gracza — osobe podejmujgcg w trakcie gry
decyzje oraz

* warunki zmienne w trakcie gry, uzaleznione od
decyzji graczy.
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Przedsiebiorczosc¢ definiowana jest jako
gotowosc i zdolnos¢ wykorzystywania
pojawiajgcych sie okazji, adaptacji do
zmieniajgcych sie warunkow oraz rozwigzywania
problemow.

Przedsiebiorczos¢ - zdolnosc przeksztatcania
idei w czyny
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poznajg nowe obszary wiedzy oraz utrwalajg je w pamieci, poprzez
koniecznosc ciggtego powtarzania ich w cyklicznym procesie
podejmowania decyzji gry;

doskonalg rozumienie mechanizmow rynkowych funkcjonowania
przedsiebiorstwa, podstawowych pojec z zakresu zarzagdzania,
poprzez koniecznosc ciggtej interpretacji symulowanej sytuacji
przedsiebiorstwa, koniecznos¢ dyskusji w grupie, prezentacji
wtasnej opinii na temat tej sytuacji oraz argumentac;ji
proponowanych decyzji;

analizujg dostepne informacje organizujac je w kategorie, co
pozwala lepiej przyswajac wiedze oraz zrozumie¢ skomplikowany
system jakim jest przedsiebiorstwo; pracujac z danymi uczg sie
odrozniac fakty od interpretacji;
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* oceniajg wartos¢ dostepnych informacji oraz trafnosc
proponowanych rozwigzan/decyzji;

* integrujg wiedze z réznych obszaréw w celu
rozwigzania problemow przed jakimi stoi
przedsiebiorstwo;

* rozwijajg i wzmacniajg swojg gotowosc do dziatania,
podejmowania ryzyka i brania odpowiedzialnosci; gra
stawia uczniéw wobec koniecznosci podejmowania
decyzji i ponoszenia za nie odpowiedzialnosci
(konsekwencjg decyzji jest przede wszystkim kondycja
finansowa przedsiebiorstwa);

YL LI ST T IUC U VI | Ut

This publication [communication] IE'M the views only of the author, ana‘ the C ommission cannot b /7 /d p0n5 b/ for any use W/7/ h may b mad of the information contained therein.

Lk B o0u0NEsTOY -




il |
Co-funded by the \S‘ES EU
Erasmus+ Programme ] |‘,— ———
of the European Union S 4,_—’/

* uczg sie Swiadomie wykorzystywac wtasne
doswiadczenie (sukcesy i porazki) do doskonalenia
wtasnego dziatania; decyzje kazdego kolejnego okresu
gry (funkcjonowania przedsiebiorstwa) sg
doskonaleniem poprzednio podjetych decyzji i
modyfikacjg przyjetej strategii gry;

e pracujgc zespotowo doskonalg umiejetnosci spoteczne
(aktywnego stuchania, rozwigzywania konfliktow,
kooperacji, akceptowania norm i zasad grupowych czy
etycznych, zmiany opinii i zachowan pod wptywem
nowych danych, unikania tendencyjnosci).
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Elastyczne narzedzie dydaktyczne dla trenera

Niespotykany na rynku, model symulacji rynku
ustug, nie produkcji

Interaktywnosc — rynek to inni gracze
Aspekty spoteczne
6 wersji jezykowych
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Dziekuje za uwage!!!

Jacek Korzeniak
Dyrektor Projektow Europejskich

Tel, (081) 710 — 46 - 35
e-mail; jacek.korzeniak@oic.lublin.pl

Polska Fundacja Osrodkow

Wspomagania Rozwoju Gospodarczego
"0IC Poland"

ul. Gospodarcza 26
20-213 Lublin
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